Проект эмблема фестиваля «БЕСКОНЕЧНОСТЬ»
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Наш фестиваль очень интересное событие и мы решили, что ему не хватает эмблемы или логотипа. Мы решили создать этот логотип. Больше всего,  на наш взгляд, подходит символ бесконечности. Это характеризует бесконечно много  идей, которые мы видим на наших фестивалях. А ещё больше возможностей можно воплотить в жизнь… 
Как работает…

В скетче задействованы пять подпрограмм, включающие и выключающие светодиоды.

1) Загораются поочередно и гаснут в обратном порядке;

2) Поочередно загораются и гаснут;

3) Загораются и гаснут влево и вправо от центра;

4) Загораются через несколько лампочек;

5) Загораются и гаснут в разном порядке (использована функция случайных чисел).

Идею нашего проекта можно использовать для создания различных вывесок, логотипов для компаний, множество видов вывесок в магазинах или кофе.

int ledPins[] = {2,3,4,5,6,7,8,9,10,11};

 void setup()

{

  int index;

  for(index = 0; index <= 12; index++)

  {

    pinMode(ledPins[index],OUTPUT);

  }

}

void loop()

{

  oneAfterAnotherLoop();

  oneOnAtATime();

  pingPong();

  oneAfterAnotherLoop();

  marquee();

  randomLED();

}

void oneAfterAnotherLoop()

{

  int index;

  int delayTime = 100; 

  for(index = 0; index <= 10; index++) //  Включает все светодиоды поочередно
  {

    digitalWrite(ledPins[index], HIGH);

    delay(delayTime);                

  }                                  

   for(index = 10; index >= 0; index--) //  Выключает все светодиоды поочередно
  {

    digitalWrite(ledPins[index], LOW);

    delay(delayTime);

  }               

}

void oneOnAtATime()

{

  int index;

  int delayTime = 100;                     

   for(index = 0; index <= 10; index++) //  Включает и выключает  светодиоды поочередно
  {

    digitalWrite(ledPins[index], HIGH); 

    delay(delayTime);          

    digitalWrite(ledPins[index], LOW); 

  }

}

void pingPong()  //  Вкл и выкл  светодиоды от 1 до 10 в одном направлении,

// а потом в обратном от 10 до 1
{

  int index;

  int delayTime = 100;

   for(index = 0; index <= 10; index++)

  {

    digitalWrite(ledPins[index], HIGH); 

    delay(delayTime);             

    digitalWrite(ledPins[index], LOW); 

  }

   for(index = 10; index >= 0; index--)

  {

    digitalWrite(ledPins[index], HIGH); 

    delay(delayTime);            

    digitalWrite(ledPins[index], LOW);  

  }

}

void marquee()  //  зажигает и гаснет светодиоды  через 2 пина
{

  int index;

  int delayTime = 200;

  for(index = 0; index <= 10; index++)
  {

    digitalWrite(ledPins[index], HIGH);   

    digitalWrite(ledPins[index+2], HIGH);

    delay(delayTime);                   

    digitalWrite(ledPins[index], LOW);    

    digitalWrite(ledPins[index+2], LOW);  

  }

}

void randomLED()   //зажигает светодиоды  с помощью функции  RANDOM
{

  int index;

  int delayTime;

   index = random(10);    delayTime = 100;

   digitalWrite(ledPins[index], HIGH);  

  delay(delayTime);              

  digitalWrite(ledPins[index], LOW);   

